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Competencia genérica: CG2. Es sensible al arte y participa en la apreciación e interpretación de sus expresiones en distintos 
géneros.

Atributo: CG2.1. Valora el arte como manifestación de la belleza, expresión de ideas, sensaciones y emociones..  

Competencia disciplinar: CDBH11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artísticas a partir de consideracio-
nes históricas y filosóficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural.

1 	 En equipos de cinco integrantes, realicen un juego de memoria sonora.

2 	 Por turnos, cada integrante aportará un sonido distinto, el cual puede ser vocal o generado con alguna 
parte del cuerpo. 

3 	 Al terminar la ronda, el primer compañero que creó su sonido tendrá que repetir los sonidos de todos y 
agregar uno nuevo; y así sucesivamente cada uno irá repitiendo y agregando un sonido distinto hasta 
que sea imposible recordar todos. 

4 	 Pueden variar el juego repitiendo sonidos en un orden determinado y crear ritmos. 

5 	 Al terminar, comenten entre todos qué fue lo más difícil y los más divertido de realizar esta práctica y por 
qué. 
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