Nombre del alumno ‘
Fecha ‘ ‘ Grupo ‘

¢ Competencia genérica: CG2. Es sensible al arte y participa en la apreciacion e interpretacion de sus expresiones en distintos géneros.
Atributo: CG2.2 Experimenta el arte como un hecho histérico compartido que permite la comunicacién entre individuos y culturas en
. el tiempo y el espacio, a la vez que desarrolla un sentido de identidad.

: Competencia disciplinar: CDBH11. Analiza de manera reflexiva y critica las manifestaciones artisticas a partir de consideraciones his- :
. toricas y filoséficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural.

. Aprendizaje esperado: Identifica los elementos comunes entre las artes para comprender la composicién artistica.

iVamos a realizar nuestro propio Victory Boogie Woogie! (Elementos comunes entre las artes)

) Asi como Piet Mondrian se inspiré en el Boogie-Woogie, para crear sus pinturas, te invité a que escojas
una pieza de tu género musical favorito y crees tu propia obra al ritmo de una cancién. Vas a necesitar
cualqguier papel de tus colores favoritos, un cuarto de cartulina, pegamento vy tijeras.

: @ Recorta, en el papel de colores, diferentes figuras: circulos, cuadrados, tridangulos, etc., de distintos ta-
: mafios; cada una representara un tipo de sonido; por ejemplo, figuras grandes y de color oscuro serdn
sonidos de intensidad fuerte, y figuras alargadas representaran sonidos largos; o bien, figuras idénti-

cas, pegadas una tras otra, que se repitan en una misma linea seran un sonido largo. Crea tu propia :
simbologia de sonidos. o

€ Mientras escuchas la cancién que hayas elegido, pega en la cartulina las diferentes figuras de tal mane- Aviso
ra que se sucedan y alternen, representando el ritmo que te transmita la canciéon. También juega con
los colores para identificar la emocién que te provoca.

: @) Como evidencia, anota el nombre de la cancidn, toma una foto de tu obra e insértala en el recuadro
vacio dando clic en su centro.

‘ Nombre de la cancion:

© Comparte el resultado de tu Victory Boogie Woogie con tus compafieros de grupo. Luego realiza

tu Autoevaluacion 2.3 que aparece al final de este bloque, en las seccién “Instrumentos de
evaluacion”.
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