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Competencia genérica: CG2. Es sensible al arte y participa en la apreciación e interpretación de sus expresiones en distintos 
géneros.

Atributo: CG2.3 Participa en prácticas relacionadas con el arte.

Competencia disciplinar: CDBH11. Analiza de manera reflexiva y crítica las manifestaciones artísticas a partir de consideracio-
nes históricas y filosóficas para reconocerlas como parte del patrimonio cultural.

1 	 En el 2018 Google colaboró con diferentes artistas para crear una serie de cortometrajes que fueron los 
primeros en ser interactivos 360° en Realidad Virtual (VR); entre ellos, el director mexicano Jorge Gutié-
rrez, con el proyecto Son of Jaguar (Hijo de Jaguar), quien también en 2014 dirigió El libro de la vida. Para 
conocer más sobre el arte inmersivo, realiza lo que se indica. 

2 	 En el siguiente enlace, revisa en internet la lista de reproducción: 360 Spotlight Shorts y elije el video que 
más llame tu atención para verlo. Recuerda que los videos son interactivos, entonces, puedes mover la 
cámara 360 grados (hacia atrás, adelante o hacia los lados) mientras los ves.

•	 https://youtube.com/playlist?list=PLDn90-IQtk8ECc9ImldHoBlskWDzQ6Awf 

3 	 Con base en el video que viste, responde las preguntas:

•	 ¿Qué video elegiste y por qué?

•	 ¿Qué causó en ti la experiencia de poder mover el video en 360°?

•	 ¿Qué otros productos mediáticos de los que ya hemos mencionado fueron utilizados para la realización 
del video? 

4 	 Comparte tus respuestas con tus compañeros de grupo.
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